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Educacion

Ingenieria en Tecnologias de la Informacién e Innovacion
Digital
Universidad Politécnica de Sinaloa (UPSIN)

8 Sep 2024 - Presente Q@ Mazatlan, Sinaloa, México

¢ Promedio (GPA): 9.77/10

Proyectos Destacados

Fixbot - App de Diagndstico Automotriz con 1A
React Native, Gemini API, MongoDB

8 Dic 2025 - Presente 0 Proyecto Profesional

e Co-desarrollé una aplicacién mdévil nativa en un equipo de desarrollo
de 3 miembros, integrando la API de Google Gemini 3.0 para realizar
diagndsticos inteligentes de fallas mecanicas.

e Desarrollé los médulos del chatbot, asegurando la sincronizacion de
datos de vehiculos y el historial de diagndsticos en tiempo real.

¢ Implementé la metodologia Kanban en Jira para organizar las tareas
y el flujo de trabajo del equipo.

AstroCast - Guia Climatica (NASA Challenge)
React, Vite, Node.js, NASA APls
B8 Oct 2025

e Desarrollé en un equipo de 3 integrantes la logica de procesamiento

de datos histéricos (+40 afos) de la APl GPM/IMERG de la NASA
para calcular probabilidades climaticas en tiempo real.

8 Hackathon con sede virtual

¢ Implementé la visualizacién interactiva del frontend utilizando React
y Vite, asegurando una carga de datos optimizada.

e Acreedor del certificado "Galactic Problem Solver" por la imple-
mentacién de una solucién técnica innovadora.

MyCECU - Gestion de Expediente Médico
Java Swing, MySQL, MVC

&3 Nov 2025 O Proyecto Universitario

o Disefié e implementé la capa de Vista (View) en un equipo de 4 in-
tegrantes bajo el patron MVC, desarrollando interfaces funcionales y
formularios dindmicos en Java Swing.

¢ Colaboré activamente en la logica del Controlador para la gestion de
interacciones y coordiné el control de versiones utilizando GitLab.

Sitio Web Oficial: Grupo Frontera
HTML5, CSS3, JavaScript Vanilla

8 Sep 2025 0 Proyecto Universitario

¢ Maqueté un sitio web totalmente responsivo y estético, enfocado en
la experiencia de usuario y la identidad visual del artista.

e Programé la légica interactiva utilizando JavaScript puro para el manejo

de ventanas modales y visualizacién dindmica de la discografia.

Areas de interés

¢ Ingenieria de Software

e Backend e Ingenieria de Datos
e Desarrollo Movil

DevOps & CI/CD

Stack Tecnolodgico

Lenguajes de Programacion:
e Java, Kotlin, C, JavaScript (ES6+), SQL.

Frontend & Disefio:
¢ React, Vite, Tailwind CSS, HTML5, CSS3,
Figma (Prototipado).

Backend & Bases de Datos:
¢ Node.js, MySQL, MongoDB, SQLite, Su-
pabase.

Herramientas & Otros:
o Git/GitHub, Postman (API Testing), Jira
(Scrum/Kanban), Linux (Terminal/Bash).

Idiomas
e Espaiiol: Nativo 00000
e Inglés: Intermedio (B1/B2) 00000

- Capacidad de lectura técnica.

Certificaciones

CCNA: Switching, Routing, and
Wireless Essentials

Cisco Networking Academy

g8 Abr 2025

e Bases técnicas de redes y conectividad.

NASA Space Apps Challenge
NASA
8 Oct 2025

e Certificado "Galactic Problem Solver".

Ruta de Inteligencia Artificial
Platzi
M Ene 2026

e |A para equipos de trabajo productivos.



